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Titulo Pensamiento Computacional
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Duracién 3 semanas

Ultimo dia para registro 23 de diciembre de 2022

Costo Gratuito

Curso realizado en el marco del proyecto Americas Girls Can Code
Descripcion para apoyar a las jovenes participantes de programa a desarrollar del
pensamiento computacional.

Cddigo del curso 2201500119AMS-S-D

1. OBJETIVOS DEL CURSO

El objetivo fundamental de este curso es facilitar métodos y herramientas que permitan el desarrollo
del pensamiento computacional, dejando en claro la alta aplicabilidad en el campo de soluciones
generales a problemas comunes y cotidianos, como asi también a las particularidades que presentan
las soluciones computacionales especificas.

2. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Se espera que al finalizar el curso las participantes sean capaces de resolver problemas con una mirada
integral de las situaciones a las cuales se enfrenta en forma cotidiana.

3. A QUIEN VA DIRIGIDO

A todas aquellas personas interesadas en resolver situaciones problematicas en forma eficiente a
través de la aplicacién de los conceptos, datos y algoritmos para un mejor aprovechamiento de
recursos disponibles o que estén a su alcance.

4.REQUISITOS DE ADMISION

No requiere conocimiento previo.



5.TUTORES/INSTRUCTORES

Nombre del(os) Tutor(es)/Instructor(es)

Monica Liliana Nano

6.CONTENIDO DEL CURSO

Leccion 1: El pensamiento computacional

Concepto

Componentes

Solucién de problemas

Aplicaciones del pensamiento computacional
Actividades practicas (desenchufadas)

Leccidn 2. Abstraccién

La generalizacion
Eliminacién de detalles
Niveles de abstraccion
Modelo — Realidad
Patrones para modelos
Actividades practicas

Leccion 3. Informacién

Del dato al conocimiento

Procesamiento de los datos para obtencidn de la informacion
Caracteristicas de la informacion

Representaciones

Comprensién

Los errores — Las correcciones: Fases

La criptografia

Actividades practicas.

Leccidn 4: Algoritmia

Representacion algoritmica: Flujo — Seudo - Codigo
Estructura de datos

Operadores

Estructura de programacién

Anidar

Apilar

Abstraer

Actividades practicas.

Informacion de Contacto

monica.nano@gmail.com




Leccidén 5: Funciones y Recursion
e Procedimientos y funciones

e Recursividad
e Actividades practicas

Leccidn 6: Analizando eficiencia algoritmica
e Eltiempo de ejecucion
e Eltiempo de busqueda
e El tiempo de ordenamiento y busqueda
e Actividades practicas.

Leccién 7: Simulacion
e Simulacién computacional y modelado
e Simuladores
e Videojuegos
e Actividades practicas

7.CRONOGRAMA DEL CURSO
Semana / Sesién | Tema Ejercicios e interacciones
Leccion 1: El e Test Onlinel
pensamleflto e Actividades practicas (desenchufadas)
computacional
Leccion 2. e Test Online 2
Abst i0 . .
Semana 1 bstraccion e Actividades practicas
Leccion 3. e TestOnline 3
Informacién e Actividades practicas
.. e Test Online 4
Leccion 4:
Algoritmia . o
e Actividades practicas
Semana 2 Leccion 5. e TestOnline5
Funciones y e Actividades practicas
Recursién
Leccidn 6: e TestOnline 6
Analizando eficiencia
algoritmica e Actividades practicas
Semana 3 -
.. e TestOnline7
Leccion 7:
Simulacion o o
e Actividades practicas




8.METODOLOGIA

Se utilizard una plataforma para educacién remota, pues brinda un excelente soporte a los
estudiantes, por la accesibilidad y la posibilidad de comunicacién que propone.

Los softwares que se utilizaran son:

® PSelnt

® Lenguajes: Scratch 3.0. Pilas y Bloques. Code.Org. HTML 5. C++, entre otros.
e Simuladores: Educaplus. Edumedia. Geogebra. PhET, entre otros.

El material del curso estara disponible en forma previa a la leccién, para que las estudiantes puedan
desarrollar sus practicas e ir incorporando los saberes necesarios para el desarrollo de una APP.
Durante el cursado, la comunicacidn entre alumnas e instructora serd a través de chats y sistema de
mensajeria de la plataforma que se utilice.

9.EVALUACION Y CALIFICACION

Cada leccidn se evaluard a través de un cuestionario individual sobre los conceptos esenciales de la
leccién. Por otra parte, cada estudiante deberd realizar la actividad practica de cada leccion para
demostrar el dominio de los temas abordados.

Para acreditar el curso el estudiante debera contar con el 60% o mas en cada una de las instancias
evaluativas.

10.COORDINACION DEL CURSO

Coordenagao UIT:
Nome: Ana Veneroso, Gerente del Proyecto Americas Gils Can Code
Email: ana.veneroso@itu.int




