
 
     

  Training code: 22OI500106AMS-S

 

Información de registro

Desarrollo de Videojuegos en el marco de la Didáctica (+ 18 años)

  

Organizado por:

   

  

Apoyado por:

   

  Detalles de la formación 

  Modalidad: Online instructor led
Fechas:  17 Oct 2022 - 31 Dec 2023
Tarifa:  $0.00
Idioma:  Spanish, Spanish
Fecha límite de solicitud:  11 Dec 2023
Contacto:  ana.veneroso@itu.int

  Descripción de la formación 

<p>Curso realizado en el marco del proyecto Americas Girls Can Code para la formación de
formadores en video juegos.</p> 

Para más información sobre los objetivos de aprendizaje, el público, los requisitos de participación,
la metodología, la evaluación y el contenido, consulte la página aquí.

  Cómo inscribirse 

Para registrarse en la formación, los solicitantes deben:

1. Crear una cuenta UIT Academy aquí
2. Solicitar la formación aquí
3. La selección de participantes para la formación será realizada por los coordinadores de la

formación, en base a los requisitos de partecipación, criterios de selección y número de

https://academy.itu.int/training-courses/full-catalogue/desarrollo-de-videojuegos-en-el-marco-de-la-didactica
https://academy.itu.int/user/register


cupos disponibles. Si es seleccionado, recibirá una notificación por correo electrónico.

  

UIT Academy es la principal plataforma de la Unión Internacional de
Telecomunicaciones para iniciativas de desarrollo de capacidades.

International Telecommunication Union
Place des Nations, 1211 Geneva 20
Switzerland
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